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Aprende a desarrollar proyectos de innovacion de alto impacto

Desarrolla habilidades clave para aplicar y facilitar sesiones de Design Thinking - Y—
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Advanced Design Thinking

01. Certificacion Internacional

Es un programa centrado en la aplicacion practica de
herramientas de innovacion.
02. Herramientas Practicas
Validado por 15 anos de experiencia en aplicacion real
junto a grandes y pequenas empresas de todo el mun-

do, desde Chile a Sillicon Valley, desde Hong Kong a
Sudafrica. 03. Proyectos Reales

Desarrolla habilidades claves para el futuro que te per-

mitiran enfrentar los nuevos retos y descubrir nuevas
oportunidades. 04. Kit Fisico & Digital

Contiene herramientas avanzadas y unicas de future
design, system thinking e inteligencia artificial.

Un programa que no solo aporta herramientas unicas,
sino también una experiencia inolvidable y transforma-
dora para los participantes.
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understand

compreder

Dia 1
Comprender

Poner al usuario en el centro,y comprender la
compleja red de interacciones actuales nos per-
mite disenar soluciones tanto relevantes como
de alto impacto.

01. Investigacion

Conoceremos las herramientas para la investi-
gacion cualitativa, que nos permita entender al
usuario y su entorno para llegar a una compren-
sion profunda del problema a resolver.

02. Analisis

Aplicaremos herramientas que nos permitan ir
mas alla de lo evidente y encontrar oportunida-
des de innovacién y transformacion potentes
para el usuario y el sistema en su conjunto.

design

disenar

Dia 2

Disenar

Aprovechar todo nuestro potencial creativo para
imaginar escenarios de futuro distintos. Generar
un gran numero de ideas originales que aportan
valor a todos los involucrados.

03. Ideacion

Ir mas alla del Brainstorming, para conocer
nuevas formas de generar ideas, disenar solu-
ciones inspiradoras y creativas. Aprender como
aprovechar la inspiracién de otros campos.

04. Experimentacion

¢ Qué es un prototipo? ;Para qué sirve? ;Como
se creay se utiliza? Aprendemos a utilizar proto-
tipos a nivel idea que permiten la experimenta-
cidn rapida e iterativa.

refine

refinar

Dia 3

Refinar

La innovacion no acaba con la idea. En los deta-
lles de la implementacién se encuentran las cla-
ves del éxito de muchos proyectos. Incluyendo
la comunicacion del proyecto a los demas.

05. Desarrollo e impacto

Desarrollar el proyecto implica evaluar los cos-
tes y beneficios. Esto brinda a oportunidad de
innovar en el modelo de negocio, para crear nue-
vas formas de generar valor.

06. Traccion

Para que una idea tenga éxito, necesita atraer

a colaboradores, socios, clientes, inversores.
Aprender a llegar a nuestros publicos con efica-
cia es un factor clave de éxito del proyecto.
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Aprendizaje

Aprenderas: ENTORNOS COMPLEJOS

Cémo conectar con las necesidades del usuario y disenar poniendo a las
personas en el centro del proceso.

VISION DE FUTURO

Como mapear y analizar entornos complejos para encontrar oportunidades de
innovacion relevantes para el usuario y de alto impacto para las empresas.

A utilizar de manera efectiva un amplio abanico de herramientas para investiga-

cion de usuario, generacion de ideas, prototipado rapido, modelado de negocio, INTELIGENCIA ARTIFICIAL

propuestas de valor, comunicacién.

Salir del papel y pasar a la realidad, convertir las ideas creativas en soluciones
reales y tangibles listas para aplicar.

Gestionar la incertidumbre, los errores y aprender los momentos de iteracion, EXPERIENCIAS INMERSIVAS

analizar los puntos de re-entrada en el proceso para maximizar las posibilida-
des de éxito.

Sacar el maximo provecho a la diversidad de los equipos, liderando y facilitando
dinamicas que transforman la forma en la que se trabaja tradicionalmente.
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01. JOBS TO BE DONE

Ir mas alla de las necesidades obvias
para encontrar los deseos mas profun-
dos.

02. TRIBUS

Comprender las identidades detras de

grupos de usuarios que comparten un de-

seo 0 necesidad.

03. WAYS OF WORKING

Comprender las dinamicas internas de un
equipo de trabajo diverso y aprovechar el
talento de todos los integrantes.

04. FUTURE EXPLORATION

Técnicas de exploracién de futuro a partir
de situaciones actuales para disenar para
el mundo que llegara.

05. SYSTEM MAPPING

Diagramar y visualizar como encajan las
piezas para amplificar el impacto de las
soluciones.

06. A.i. AGENTS

Utilizar agentes de inteligencia artificial
de manera practica durante el proceso.

07. FROM WHY TO WOW

Disena comunicaciéon de alto impacto
qgue consigue el apoyo de los demas.

08. FACILITATION BLUEPRINT

LIévate una guia practica para planeary
facilitar tus futuras sesiones de Design
Thinking




Es un referente en el campo de la creatividad e innovacién, Socio Director de Acti-
tud Creativa, y autor del influyente libro “Piensa como un Genio’.

Se destaca por su profundo conocimiento en Design Thinking y su habilidad para
transformar organizaciones mediante la creatividad.

Con una trayectoria internacional, ha impartido charlas, talleres y conferencias en
mas de 30 paises, compartiendo su visidon sobre como potenciar la innovacién y
el pensamiento creativo en diversos contextos culturales.

Su enfoque coloca al usuario en el centro del proceso creativo, fomentando una
cultura de colaboracion y empatia. Profesor asociado en reconocidos programas
de master, Prego ha formado a mas de 20,000 profesionales a nivel mundial, de-

®
mostrando un compromiso excepcional con el desarrollo de competencias inno-
| ; l | I l e I vadoras en individuos y equipos
Ha creado varias técnicas de creatividad e innovacién, como TeamStorming, Big

Bang, o Pro.Play® Method para PLAYMOBIL pro.

En su carrera profesional ha estado al frente de la formacién en Design Thinking,
Creatividad e Innovacion de profesionales de todos los sectores, habiendo forma-
do a equipos en empresas tan reconocidas como: Banco Santander, Ferrovial, In-
dra, Accenture, Everis, SGS, L"Oréal, BBVA, Seat, Volkswagen entre muchos otros.

ACTITUD*
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COMO UN GENIO
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Precio de Inscripcion Precio inscripcion
regular anticipada Grupos y Empresas A

€ 1.399 €1.199 Descuentos especiales ’-‘

<X
EL PROGRAMA INCLUYE: g

» Manual de Advanced Design Thinking
. Kit de herramientas fisicas y digitales de Advanced Design Thinking

. Certificacion del Creativity Certification Program
» Materiales de ideacion, diseno y prototipado rapido.

» Seguimiento y mentoring del desarrollo de los proyectos.
» Networking con profesionales de primer nivel

. Plantillas de presentacion.

. Inclusién en la Creativity Certification Network.
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cTienes %
preguntas? o

Hay mucho mas para contarte, estaremos encantados de hablar contigo. Conoce como nuestros clientes estan aplicando el Advanced Design Thinking
Visita el articulo en La Vanguardia haciendo click aqui.

LAVANGUARDIA é
Contactanos por +34 626 04 93 66 ESIGN THINKIN | |
Sl El arte de Innovar: cuando poner a la persona en el

centro es la verdadera revolucion
info@creativitycertification.com
www.creativitycertification.com
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O escribenos:



http://www.creativitycertification.com
https://www.lavanguardia.com/vida/20231110/9365148/como-innovar-creatividad-design-thinking-silicon-valley-juan-prego-brl.html#foto-3
https://www.lavanguardia.com/vida/20231110/9365148/como-innovar-creatividad-design-thinking-silicon-valley-juan-prego-brl.html#foto-3

